
ENTREPRENÖRSSPELET 
Entreprenörskap har blivit en viktig och integrerad del av det svenska utbildningssystemet. 
Go Enterprise – Entreprenörsspelet är ett nytt läromedel som stimulerar till ett entre-
prenöriellt förhållningssätt och skapar en länk mellan skola och näringsliv.

VAD ÄR ENTREPRENÖRSSPELET? 
Entreprenörsspelet är en spännande utmaning i kreativitet, 
självständigt tänkande och problemlösningsförmåga. 

Spelet är ett helt nytt sätt att arbeta med entreprenörs- 
kompetenser i skolan. Ett verktyg som gör det enkelt för 
lärarna att lyfta in verkligheten i klassrummet, oavsett ämne. 

HUR SPELAR MAN ENTREPRENÖRSSPELET? 
En spelomgång inleds med att ett case presenteras för 
klassen. Caset innehåller en realistisk utmaning eller ett 
verkligt behov från ett företag eller organisation. Du väljer 
case utifrån vilket ämnet du undervisar i.

Lagen ska under spelomgången hitta nya innovativa lösnin-
gar på utmaningen genom Entreprenörsspelets fyra faser: 
Research, Idé, Koncept och Action. Under varje fas ska 
olika entreprenörskompetenser aktiveras för att eleverna 
ska träna på problemlösningsförmågan och hitta nytänk-
ande lösningar. 

HUR ÄR DET ATT SPELA?
Entreprenörsspelet är ett modernt ”levande spel” där realis-
tiska uppgifter och intellektuellt engagemang är viktigt. 

Det blir snabbt en engagerad och inspirerad stämning där 
skratt och galna uppslag samsas med skarpa idéer och en 
rejäl dos tävlingsinstinkt.

SPELET FORTSÄTTER PÅ WEBBEN
På vår community kan ni ladda upp era caselösningar, 
få dem kommenterade av experter och tävla mot andra 
spelare. Där kan ni även gilla, kommentera och diskutera 
andras lösningar. 

”

”

Det fångade oss  
rätt rejält, alla ville  
fortsätta spela ”
Joel Qwiberg, gymnasieelev

Man fick tänka efter 
vad man lärt sig i  
skolan och vad man 
kan gå vidare med”
Liza Burman, gymnasieelev

”

ENTREPRENÖRSSPELET 1.0 

5.900 kr/spel (vid köp av ett spel)

5.000 kr/spel (vid köp av 5-9 spel) 
4.600 kr/spel (vid köp av 10 eller fler spel)

RABATT MED NÄRINGSLIVSSAMARBETE
Tack vare våra partnerföretag kan vi erbjuda skolan rabatterade 
priser i utbyte mot att caselösningar läggs upp på vår community.

1.500 kr rabatt/spel (med näringslivssamarbete)*

SPELDEMO 
Speldemon innebär att någon från Go Enterprise kommer ut till er 
skola och spelar spelet med elever eller en grupp lärare.  

15.000 kr (2 h, max 30 deltagare)* 

*Resekostnader och restidstillägg tillkommer utanför STHLM och Sundsvall.

Ingår i spelet: Spelväska med tillbehör för ca 7-30  
speldeltagare, spelmanualer och lärarhandledning med 

 tips på hur spelet kan användas i undervisningen.


