Bli partner till
entreprenorsspelet.

CASEPARTNER

Att bli casepartner innebar att ni bidrar med ett problem eller en utmaning
kopplat till er verksamhet. | utbyte far ni tillgang till tusentals unga, kreativa
gymnasieelever och deras engagemang. | spelet arbetar speldeltagarna med
nya lésningar och idéer pa just er utmaning.

Att vara casepartner ar ett effektivt satt att ladda ert varumarke med positiv
energi hos en malgrupp som kommer att betyda mycket i framtiden.

VAD FAR NI SOM CASEPARTNER?

Att f& nya, unga och spannande perspektiv pa er verksamhet &ar en av de
roligaste formanerna med att bli casepartner. Alla l6sningar och idéer som
kommer fram i spelandet runt om i landet, eller i en av er utvald region,
presenteras i var community pa webben. Dar finns ett forum dar ni dven
kan interagera med spelarna, kommentera |6sningar och rosta pa de basta
|6sningarna.

Tillsammans med oss formulerar ni en utmaning, ett problem, som speldel-
tagarna ska arbeta med. Vara skribenter hjalper till att formulera ert case sa
att det fungerar optimalt i spelet och om ni sa dnskar passar in gymnasie-
skolans kursplaner. Dessutom tar vi tillsammans fram fakta om er som expo-
neras bade i spelen och pa webben for att eleverna ska forsta er verksamhet.
Det ni behover gora att godkanna formuleringarna sa skater vi resten.

Som casepartner far ni alltséd en unik majlighet till dialog om ert foretag
/organisation, en dialog med nya perspektiv.

Malet ar ocksa att lésningarna ska vara till nytta for er verksamhet. Att
det ger en spannande exponering och méjligheter till PR sager sig sjalvt.

Se prislista pa nasta sida >>
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VILKA OLIKA TYPER AV CASE FINNS DET?

Vi arbetar med tre olika typer av case:

e Case utifran kursmal.

(Har formuleras caset for att passa med olika @mnens kursmal)

* Case frdn myndigheter och organisationer.

[Utgéngspunkten ar icke kommersiell verksamhet och samhallsanknytning)

e Case fran foretag.

[Ft‘)retagsspecifika case som kan omfatta bade produkter och verksamhet)

VAD KOSTAR DET?

Ni kan bli partner pa fem olika nivaer, Go Basic, Medium,
Extra, Super och Hero. Innehallet for varje niva visas med
hjélp av de olika Go-symbolerna.

Ert case finns tillgangligt for nedladdning
pa webben i 12 manader.

I( — Vi formulerar ett unikt case utifran
en foretagsanalys.
‘(

Ert case foljer med i spelboxar. Er logotyp
syns pa partnersidan pa goenterprise.se.

( — Vi arrangerar en skoltavling dar elever
tavlar om att hitta l6sningar pa ert case.

Strategidag med Go Enterprise grundare;
spelning, inspiration, workshops och
Entreprencrsspelet 1.0.

GOBASIC @&/ @&/
Pris: 20 000 kr

GO MEDIUM & @) 259 Bd

e Antal spelboxar: 10st*.
® Antal deltagande klasser i skoltavlingen: 1 st.
Pris: 38 000 kr

GO EXTRA & &) o) B

e Antal spelboxar: 50st*.
* Antal deltagande klasser i skoltavlingen: 5 st.
Pris: 86 000 kr

GO SUPER @&/ @ 73 GBI B

e Antal spelboxar: 50st*.
¢ Antal deltagande klasser i skoltavlingen: 5 st.
Pris: 140 000 kr

GO HER0O @& &) ) ol Y

e Antal spelboxar: 100st*.
e Antal deltagande klasser i skoltavlingen: 10 st.
Pris: 200 000 kr

*| Sverige gar det i genomsnitt 439 elever/gymnaiseskola.



